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Photo by Hunter Harritt on Unsplash

Modelos formativos apoyados en e-learning

Modelo de ensenanza
presencial con apoyo de
Internet
Internet y especificamente el

aula virtual es un complemento o

anexo a la docencia presencial
A veces se utiliza el aula virtual
en salas de informatica bajo

supervision del docente. En otras

ocasiones el aula virtual es un

recurso de apoyo para el estudio

del alumno en su hogar.

Se mantiene el modelo
presencial de docencia: en
horarios y en aulas tradicionales

En este modelo se utiliza el aula
virtual de forma similar a una
fotocopiadora: para que los
estudiantes tengan acceso a los
apuntes/ejercicios de la
asignatura

El aula virtual se concibe como

un espacio de informacion: se
ofrece programa asignatura,

horarios, tutorias. calificaciones.

apuntes, etc. Existe poca
comunicacion e interaccion
social a través del aula \nlual

Modelo semipresencial o de
blended learning

Integracion y mezcla de clases
presenciales con actividades
docentes en aula virtual

No hay diferenciacion nitida
entre procesos docentes
presenciales y virtuales. Existe
un continuum en el proceso
educativo

Se innova el modelo presencial
de docencia: en los horarios, en
los espacios y en los materiales

El aula virtual es un espacio para
la informacion, la actividad de
aprendizaje y la comunicacion
entre profesores y alumnos

Modelo a distancia o de
educacion on line

Titulaciones on line (asignaturas,

cursos, master, doctorado)
ofertados a distancia traveés de
campus virtuales

Apenas hay encuentro fisico o
presencial entre alumnos y
profesores. Casi toda e l proceso
educativo_ !

“obra mucha importancia la
Interaccion social entre los

| estudiantes y el docente

I wdiamtc los recursos virtuales/

/
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DECALOGO PARA LA PLANIFICACION Y DESARROLLO DE
UN MODELO CONSTRUCTIVISTA DE ENSENANZA EN UN
AULA VIRTUAL

|. Crear espacios para que los estudiantes hablen y se comuniquen
ermanentemente: foros, chat, email, blogs, ...

2. Plantear tareas que exijan la actividad intelectual del alumno: leer,

escribir, analizar,

buscar, reflexionar, elaborar, valorar, etc

3. Combinar tareas individuales (ensayos, diarios/blogs), con otras

colectivas (wikis, glosarios, evaluacion compartida, ...)

4. Ofrecer un calendario detallado con las tareas del curso

5. Incorporar guias y recursos para la realizacion autonoma
de las actividades (orientaciones precisas del proceso paso a paso, y
- . enlaces/documentos necesarios)
6. Estimular la motivacion, y participacion del alumnado (poniendo noticias
curiosas, juegos, videoclips, formulando preguntas en el foro...)

7. Incorporar documentos de consulta sobre el contenido en distintos

formatos (documentos de texto, pdf, diapositivas, mapas conceptuales,

animaciones, videoclips, postcast de audio, ...)

8. Mantener de forma periodica tablon de noticias del \
9. Establecer publicamente los criterios de evaluacion

10. Ofrecer tutorizacion y feedback continuo entre el profesor y cada

alumno/a, sobre todo en los resultados de evaluacion

AREA, M.y ADELL, J. (2009): e-Learning: Ensefar y aprender en espacios virtuales. En J. De Pablos (Coord):
Tecnologia Educativa. La formacion del profesorado en la era de Internet. Aljibe, Malaga, pags. 391-424.

https://unsplash.com/photos/AMssSjUaTY4



¥y
] I '-

https://unsplash.com/photos/xxeAftHHQ6E



1.la incertidumbre es Ia
nueva realidad.
Tomatelo con calma.
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2. Planifica en positivo.
Asume Ia realidad y su impacto:
cReforzamos, profundizamos 0 avanzamos:?

-l

’

A plan you have been working on for a
long time Is beginning to take shape.
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Plantilla de diseno

“Teachers are designers. An essential act of our profession is the crafting of curriculum and
learning experiences to meet specified purposes.”

Grant Wiggins & Jay McTighe. Understanding by design. 2005. Association for Supervision and

Curriculum Development.

Paso 1 - Resultados deseados

Metas de aprendizaje establecidas

® ; A qué metas de aprendizaje relevantes apunta este diseno? (Expresadas como objetivos o estandares)

Comprension Preguntas claves

Los estudiantes comprenderan que... ® ; Qué preguntas serviran para provocar la

indagacion, la comprension y la transferencia de

® ; Cuales son las “grandes ideas”? aprendizaje?
® ; Qué comprension se desea de estas “grandes
ideas”™?
® ; Qué tipo de errores de comprensidon se pueden
predecir?
. , . . o
Los estudiantes sabran que... Los estudiantes podran hacer... e
EXE S
® ; Qué conocimientos y competencias claves ® ; Qué deberian saber hacer finalmente los AL
adquiriran los estudiantes como resultado de este estudiantes como resultado de la adquisicion de |
disefo? tal conocimiento y tales competencias?

Paso 2 - Evidencias de evaluacion

Ejecucion de tareas auténticas Otras evidencias

® ; Qué tareas auténticas pueden realizar los ® ; Através de qué otras evidencias pueden
estudiantes para demostrar la comprension demostrar los estudiantes el logro de los
deseada? resultados deseados?

® ; Qué criterios se utilizaran para evaluar su ® ; Como reflexionaran los estudiantes sobre su
ejecucion de las tareas? propio aprendizaje y como se autoevaluaran?

Paso 3 - Plan de aprendizaje

Actividades de aprendizaje

® ; Qué experiencias de aprendizaje capacitaran a los estudiantes para alcanzar los resultados deseados?
® Palabras clave para un plan eficaz de aprendizaje
® Guia: los estudiantes saben hacia donde se dirige el plan de trabajo y qué se espera de ellos
® Inicio: el docente conoce el punto de partida (conocimientos previos e intereses) de sus estudiantes
® Implicacion e interés: se implica a todos los estudiantes y se mantiene su interés;
® Recursos: se dota de recursos a los estudiantes para que experimenten las ideas claves y a exploren
las cuestiones centrales
® Revision y reelaboracion: los estudiantes tienen oportunidades para repensar y revisar su trabajo y
la comprension de las ideas claves
® Autoevaluacion: se permite a los estudiantes evaluar su trabajo;
® Personalizacion: el aprendizaje se personaliza en relacion con las diferentes necesidades, intereses
y capacidades de los estudiantes

splash.com/photos/9XTyliFceKM



Los estudiantes
comprenderan que...

cCuales son
las “grandes ideas” que quieres
ensenar con tu diseno?

Los estudiantes sabran que...

. Queé conocimientos y competencias
se trabajaran con tu diseno?

Los estudiantes podran hacer...

¢ Qué deberian poder hacer tus
estudiantes finalmente con los
conocimientos y competencias que
han adquirido con tu diseno?
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:Qué actividades de
+ aprendizaje conduciran
a los estudiantes desde

su punto de partida
hasta los pasos 1y 22
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Visualiza tu secuencia de actividades como una escalera:
* cata escalon nos acerca un poco mas al producto final y supone una
nueva oportunidad de aprendizaje y desarrolio de competencias.
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CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

4 N — )
COMPETENCIAS PRODUCTO FINAL I RECURSOS
e B
; Qué competencias se desarrollan en este 6\
proyecto? \‘@* . Que personas deben implicarse: docentes,
\ 6.(\ familias, otros agentes educativos,...?
' & O ;. Que recursos materiales son necesarios?
METAS DE APRENDIZAJE . Es necesaria algun tipo de instalaciéon especial?

i 6 HERRAMIENTAS TIC
< |2

;. Qué metas de
alcanzar a trave, _gli@Ste proyecto?
. Son suficientemente ambiciosas y concretas? o

.

(,Qué artefactos digitales vamos a crear?

= ) | s Qué S r inal?
¢, Qué tenemos que hacer para alcanzar el producto final” : st S RN T
METODOS DE EVALUACION o’ ., Es la secuencia de trabajo coherente con las competencias y ; {,Ouc. ,h(‘”‘m“(‘m‘i" TIC ”('(‘("S't‘m’o";
metas de aprendizaje? ¢ Que servicios web 0 Apps vamos a usar?
S i il vE J
—
1 N ([ )
AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION ' DIFUSION
¢ Que herramientas y estrategias de evaluacion e ® o 9
vamos a aplicar? ;,Como se va a agrupar el alumnado?
¢, Coémo se insertan en la secuencia de trabajo? ¢, COmMo vamos a organizar el aula? | e . )
& . B B B J 9 ;. COmo vamos a difundir nuestro proyecto /j

Un documento para pensar colaborativamente disenado por xOneCtCl 13 y publicado con licencia Creative Commons
(Diseno original: Miguel Ariza @maarizaperez y Antonio Herreros @aherrerosvega) Disponible en http://conectal3.com/canvas/




ARTEFACTOS
DIGITALES
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4. ESto es e-
learning:
actividad
sincronia
; [aveces]y
asincrona
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Rubrica de entrada unica

Adaptado a partir de la entrada Meet the single-point rubric de Jennifer Gonzalez'

Observaciones Criterios Reconocimiento
Cuestiones que necesitan atencion Estandares de actuacion Evidencias de actuacion excelente

1 Disponible en https://www.cultofpedagogy.com/single-point-rubric/

Diseno original: Fernando Trujillo Saez @ftsaez
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Tareas Individuales y grupales /
Instrucciones claras y precisas
Guias y pautas complementarias

A
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“La educacion no es nunca
un asunto entre personas aisladas
ni existe realmente como relacion univoca.

Resuena en cada uno y se integra personalmente,
pero su naturaleza es siempre plural.”
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Eulalia Bosch. 2003. ;Quién educa a quién?
Educacion y vida cotidiana. Barcelona: Editorial Laertes.
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8.1a coordinacion
horizontal es un valor.

]

YOUR SOUL IS A RIVER '+ NIKITA GILL
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9. Invierte en tu propio
anrendizaje: Lesson Study y
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’ 10. Busca alternativas
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1. Aprendizaje hasado en
proyectos

Aprendizaje basado en
problemas

Aprendizaje por indagacion
Aprendizaje-servicio
Aprendizaje “maker”
Aprendizaje cooperativo
Entornos personales de
aprendizaje
Pensamiento visual
Aprendizaje hasado en el
pensamiento
10. Gamificaciony aprendizaje
hasado en juegos
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Philippe Meirieu. 2006.
Carta a un joven profesor: Por qué ensefar hoy.Barcelona: Grao.
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